Тело человека
В строении человеческого тела выделяют три части: голова, туловище и конечности. 
Составными частями головы являются: лицо, затылок и шея. 
Туловище человека состоит из позвоночного столба и скелета грудной клетки. Конечности делятся на верхние и нижние.
Верхними конечностями являются руки, нижними – ноги. 

Пример модели данного текста:

Тема - Тело человека


                                 КЗТ – Строение тела человека

МТ1 (Д1) – голова            МТ2 (Д2) – туловище              МТ3 (Д3) -конечности

Н1 – лицо                          Н1 – позвоночный столб              Н1 – верхние	
Н2 – затылок                    Н2 – скелет грудной клетки          Н2 – нижние
Н3 – шея









[bookmark: _Toc407309709]Задание 1. Прочитайте две записи. Какую из них можно назвать текстом и почему? Озаглавьте её, запишите.
1)Можно считать, что история искусственного интеллекта начинается с момента создания первых ЭВМ в 40-х годах. С появлением электронных вычислительных машин, обладающих высокой (по меркам того времени) производительностью, стали возникать первые вопросы в области искусственного интеллекта: возможно ли создать машину, интеллектуальные возможности которой были бы тождественны интеллектуальным возможностям человека (или даже превосходили возможности человека). 
Следующим этапом в истории искусственного интеллекта являются 50-е годы, когда исследователи пытались строить разумные машины, имитируя мозг. Эти попытки оказались безуспешными по причине полной непригодности, как аппаратных, так и программных средств. В 1956 г. состоялся семинар в Стэнфордском университете (США), где был впервые предложен термин искусственный интеллект – artificial intelligence. 
60-е года в истории искусственного интеллекта отметились попытками отыскать общие методы решения широкого класса задач, моделируя сложный процесс мышления. Разработка универсальных программ оказалась слишком трудным и бесплодным делом. Чем шире класс задач, которые может решать одна программа, тем беднее оказываются ее возможности при решении конкретной проблемы. В этот период началось зарождение эвристического программирования. Эвристика -правило, теоретически не обоснованное, но позволяющее сократить количество переборов в пространстве поиска
2) Искусственный интеллект призван расширить возможности компьютерных наук, а не определить их границы. Одной из важных задач, стоящих перед исследователями, является поддержание этих усилий ясными теоретическими принципами. Экономика как наука возникла в 1776 году, когда шотландский философ Адам Смит (1723-1790) опубликовал свою книгу «An Inquiry into the Nature and Causes of the Wealth of Nations» («Исследование о природе и причинах богатства народов»). Следующий значимый период в истории искусственного интеллекта – это 80-е года. На этом отрезке искусственный интеллект пережил второе рождение. Вычислительная техника является важнейшим компонентом процесса вычислений и обработки данных. Термин компьютеры пятого поколения является ничем иным, как широкомасштабная правительственная программа в Японии по развитию компьютерной индустрии и искусственного интеллекта, предпринятая в 1980-е годы.

Задание 2. Расположите данные предложения в таком порядке, чтобы получился связный текст. Назовите тему текста, озаглавьте и запишите его. Составьте логическую схему. Выделите формальные текстовые признаки.
1. В результате пользователь получит возможность сформировать конфигурацию машины с интересующей его функцией». Задачами проекта были определение функциональных требований и создание промышленного образца новой машины. 2. До середины семидесятых годов XX в. исследования проблем построения систем с искусственным интеллектом были в основном сосредоточены в специализированных лабораториях. 3. Вычислительная система нового поколения должна была быть ориентирована на обработку знаний и располагать весьма развитыми возможностями логического вывода. 4. В конце 1978 г. Министерство внешней торговли и промышленности Японии поручило коллективу специалистов выработать проект вычислительных систем 90-х годов под названием «Пятое поколение». 5. Каждый модуль должен был состоять из нескольких программных или аппаратных компонентов, ориентированных на выполнение отдельных функций. 6. Важнейшее ее свойство должно было состоять в том, чтобы используемый интерфейс был непосредственно рассчитан на человека. 7. Предполагалось, что это будет не одна машина, а несколько модулей. 
[bookmark: _GoBack]
Задание 3. Прочитайте текст, определите его тему, коммуникативную задачу Отметьте средства, позволяющие это сделать: начало текста, ключевые слова и др. Укажите средства связи частей текста. Выделите в тексте сложные синтаксические целые. 
Эта статья о математике, а точнее, о самом необычном числе – ноле (0). Мы настолько к нему привыкли, постоянно используем этот символ для математических расчетов, а на калькуляторах есть даже по несколько нулей! А ведь когда-то его не было, и люди обходились в математических операциях без этого знака. Когда же и кем был найден этот символ?
В Древнем Риме не знали ещё о нём и расчеты были очень тяжелы. Богатый горожанин хочет расплатиться за постройку дома. При этом он складывает деньги в 14 столбиков по 44 кучки по 12 сестерциев (римская монета). А теперь попробуйте посчитать, сколько это денег? Умножьте в уме XVIII на XLIV на XII. Нелегко, правда? Такое вычисление занимало до часа с использованием древнего калькулятора – абака (специально разграфленная доска). Современный школьник сделает это за пару минут, перемножив числа в столбик. Проблема римлян, как видим, состояла в незнании числа 0.
Ноль означает ничего, символ пустоты. Но в комбинации с другими числами ноль приводит к неожиданным и результатам. Добавив один ноль к числу, оно увеличивается в 10 раз. Два ноля – в сто раз, три – в тысячу... Изобретение ноля революционным образом изменило методы математических вычислений. Числа стали определяться не только цифрами, но и их позициями относительно друг друга и ноля. Справа налево цифры стали означать единицы, десятки, сотни, тысячи и так далее. Сравните числа CDLXXXVIII и 488. Видно, что в первом случае сам смысл и представление числа были более примитивными – составляющие его просто складывались, в отличие от второго, современного способа, где имеет место комбинированное сложение-умножение.
Второй способ представления чисел – с нолем – позволяет проводить вычисления в уме более простым образом. А как выучить таблицу умножения, выраженную старыми цифрами 
В Вавилоне (современный Ирак) ученые изобрели число ноль в 4 веке до нашей эры. Но их изобретение не 60-ричной системе счисления. Иными словами, в их математике было не 10, а 60 цифр. Зато из их математики люди взяли принципы учета времени - 60 минут по 60 секунд составляют 1 час, 1 градус - 60 минут.
В доколумбовой Америке индейцы Майя также пришли к понятию числа ноль, произошло это примерно в 5 веке нашей эры. Но так как их цивилизация была закрыта для посторонних и территориально обособлена, а впоследствии попросту исчезла, это изобретение снова было потеряно.
Только в 6 веке нашей эры в Индии также изобрели число ноль, после чего разработали позиционную систему счисления. Эта система была перенята арабами, которые называли цифры “индийскими знаками”. В период до 10 века их отображение немного изменилось, прейдя к привычным нам цифрам 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9. Европа же получила эти цифры уже от арабов, и мы пользуемся нашей системой счисления благодаря ним, называя цифры арабскими.
Вот такая интересная история происхождения, казалось бы, незначительного знака – цифры 0. И замечательно, что оно такое есть 
10.1. Выпишите из текста термины и терминологические сочетания, дайте им развёрнутое определение.
10.2. Составьте и проанализируйте логическую схему текста.
10.3. Дайте аргументированные ответы на поставленные вопросы.
1. Когда и кем был найден символ 0?
1. Каково значение изобретения ноля в истории человечества?
1. Какова история происхождения цифры 0?
1. Какая информация была для вас новой?

Задание 4. Прочитайте текст методом INSERT, после прочтения текста, заполните таблицу. Обратите внимание!
Таблица 19
	V – «Эта информация мне уже известна».
	+ – «Новые факты для меня».
	– «У меня было другое представление об этом», «Я думал по-другому».
	? – «В этом материале есть что-то непонятное для меня», «Нужны объяснения, уточнения».

	
	
	
	






В конце 20- годов ХХ века развитие компьютерной техники пошло по двум направлениям: созданием малогабаритных персональных компьютеров и созданием мощных суперкомпьютеров. 
Современный суперкомпьютер - это мощный компьютер с производительностью несколько миллиардов операций с плавающей точкой в секунду. Суперкомпьютер представляет собой многопроцессорный и / или многомашинный комплекс, работающий на общую память и общее поле внешних устройств. Авторы термина Д. Мишель и С. Фернбач, в 60- х годах работали в Ливерморской национальной лаборатории и компании Control Data Corporation.
Термин «суперкомпьютер» вошёл в общеупотребительный лексикон благодаря распространенности компьютерных систем американца Сеймура Крея - ControlData 6600, ControlData 7600, Cray -1, Cray -2, Cray -3 и Cray -4. Крей разрабатывал вычислительные машины, которые, по сути, становились основными вычислительными средствами правительственных, промышленных и академических научно-технических проектов США с середины 60-х годов до 1996 года.
На сегодняшний день суперкомпьютеры являются уникальными системами, создаваемыми " традиционными " лидерами компьютерного рынка, такими как IBM, Hewlett-Packard, NEC и другими, которые приобрели множество ранних компаний, вместе с их опытом и технологиями. Компания Cray Inc. По-прежнему занимает достойное место в ряду производителей суперкомпьютерной техники.
Большинство суперкомпьютеров 70- х годов ХХ века оснащались векторными процессорами.  К началу и середине 1980-х небольшое число (от 4 до 16) параллельно работающих векторных процессоров практически стало стандартным суперкомпьютерным решением. Типичный векторный компьютер включает в себя скалярный процессор целочисленной арифметики, функциональные блоки сложения и умножения чисел с плавающей точкой, векторный процессор и общую память. Это компьютеры, построенные по технологии «разделяемая память - один поток управления - много потоков данных» (SharedMemory - SingleInstruction - MultiData).
Конец 1980-х и начало 1990-х годов охарактеризовались сменой магистрального направления развития суперкомпьютеров от векторно-конвейерной обработки данных к большому и сверхбольшому числу параллельно соединенных скалярных процессоров. Массивно-параллельные системы стали объединять в себе сотни и даже тысячи отдельных процессорных элементов, причем ими могли служить не только специально разработанные, но и общеизвестные и доступные в свободной продаже процессоры.
Большинство массивно-параллельных компьютеров создавалось на основе мощных процессоров с архитектурой RISC (ReducedInstructionSetComputer), наподобие PowerPC или PA-RISC. Использование серийных микропроцессоров позволило не только гибко менять мощность установки в зависимости от потребностей и возможностей, но и значительно удешевить производство. Примерами суперкомпьютеров этого класса могут служить Intel Paragon , IBMSP, С rayT3D/T3E и ряд других. 
12.1. Выпишите из текста термины и терминологические сочетания, дайте им развёрнутые определения, используя информацию текста.
12.2. Определите тему и коммуникативную задачу. Выделите микротемы. Озаглавьте текст.
12.3. Выделите композиционные части текста: введение, основную часть, заключение.
12.4. Укажите известные вам средства связи между предложениями и частями текста.
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Задание 5. Ознакомьтесь со следующими вопросами. Постарайтесь высказать по ним своё мнение. 
1. Нельзя не согласиться с тем, что информация является одним из ценнейших ресурсов общества наряду с традиционными материальными ресурсами: нефтью, газом, полезными ископаемыми. Как вы думаете, почему? Приведите примеры.
1. Без сомнения, с появлением Интернета, инновационных программ и других современных технологий перед нами открылись множества различных путей. Перечислите сферы применения IT-технологий. 
1. Современная наука и техника, похоже, осуществила самую сокровенную мечту человека - создала робота. Следует полагать, что в относительно недалеком будущем большая часть обслуживающего персонала будет заменена роботами. Как вы считаете, смогут ли роботы заменить человека во всех сферах деятельности?


